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Projekt: matematicki kviz

Sanja Lopari¢, Cakovec

Sazetak

U danasnje doba brzog razvoja znanja javlja se
potreba za sto djelotvornijim i brzim nacinima pre-
nosenja i usvajanja znanja. Takoder je nuzno da
buduc¢e generacije postanu sposobne samostal-
no uditi, istrazivati podrucja koja su im zanimljiva i
svojom kreativnos¢u doprinose razvoju i napretku
u tim podru¢jima. Nastava se sve viSe orijentira
uéeniku, ucenik je u centru nastave, a nastavnik
sudjeluje kao pomagac, organizator i motivator u
nastavi. Predavacka i frontalna nastava stoga se
zamijenjuje istrazivackom i timskom nastavom.

Jedna od djelotvornih i popularnih nastavnih meto-
da sve je CeSce projekina nastava u kojoj ucenici
koriste¢i suvremene tehnologije te znanja ljudi ko-
ji su struénjaci u odredenom podrucju (koristeci
internet, e-mail ili osobnim kontaktima) istrazuju
odredenu temu i kroz izradu projekta uce.

U nastavku je predstavljen jedan projekt koji su ti-
jekom prosle Skolske godine napravili u¢enici 2ET3
razreda (smjer tehniCar za racunalstvo) srednje

8kole TIOS iz Cakovca, a objedinjuje znanja iz ma-
tematike i informatike.

Projektna nastava

Rije¢ “projekt” latinskog je podrijetla i dolazi od:
plan, namjera, nacrt, skica. To je svaki zaokruzen,
cjelovit i slozen pothvat Cija se obiljezja i cilj mo-
gu definirati, a mora se ostvariti u odredenom vre-
menu te zahtijeva koordinirane napore nekoliko ili
veceg broja ljudi, sluzbi, poduzeca i sl. Jurekovi¢
projekt definira kao aktivnost s unaprijed utvrdenim
jasnim i ostvarivim ciljem, kona¢nim trajanjem, ras-
polozivim resursima (ljudi, vrijeme, financijska sred-
stva) i Zeljenom razinom kakvoc¢e konac¢nog proiz-
voda.

Projektna nastava je model organiziran oko proje-
kata. Bognar i Matijevi¢ definiraju projektnu nas-
tavu kao vrstu nastave u kojoj ucCenici rade na
odredenim istrazivackim ili radnim projektima [3].
Vrste projekata ovise o stupnju Skolovanja i prirodi
nastavnih ciljeva i sadrzaja. Projekti mogu traja-
ti jedan nastavni sat, jedan dan, mjesec dana ili
duze.
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Ucenicki projekt predstavlja rad tima ucenika (npr.
razrednog odjela) na slozenijem problemu, cesto
bliskom realnom svijetu [5]. U matematici postoji
niz problema iz svakodnevnog Zivota koji se mogu
istrazivati preko projekta. To mogu biti jednostavni
problemi koje moze provoditi svaki ucenik tijekom
jednog Skolskog sata (npr. izracunavanje kamata
za zajam) do slozenih problema za koje je potre-
ban veci broj u€enika, duze vremensko razdoblje, a
Cesto i multidisciplinarnost (npr. odredivanje ispla-
tivosti koristenja solarne energije u pojedinim kra-
jevima).

Etape projekine nastave

Svaki projekt provodi se kroz nekoliko etapa. Mic-
rosoftovi struénjaci navode Cetiri glavne etape sva-
kog projekta:

1. planiranje;

2. izgradnju;

3. postavljanje;
4. pustanje u rad.

Projekina se nastava takoder provodi u nekoliko
faza:

1. PRIPREMNA FAZA:
a. izbor teme projekta;

b. odredivanje zadace ili cilja projekta.

2. PLANIRANJE:

a. priprema ucenika za odabranu temu;

b. izrada plana provedbe projekta koji ¢e obuh-
vatiti sliedece: odrediti mjesto i vrijeme rada,
za svaku etapu utvrditi vremenski rok, izbor
materijala i metoda rada, podijela u¢enika u
skupine te podjela rada unutar skupina, po-
trebno je predvidjeti eventualne poteskoce i
nacin kako ih otkloniti.

3. PROVEDBA:
a. slijediti plan;
b. dokumentirati provedbu projekta.

4. PREDSTAVLJANJE PROJEKTA:

a. prezentacija rezultata projekta i njegovo iz-
nosenje u javnost;

b. prezentacija provedbe.

5. VALORIZACIJA:
a. procjena ostvarenosti cilja projekta;
b. kriticka analiza cjelokupnog rada na projektu

(21

Projekt — matematiCki kviz

1. Priprema

Osnovni je cilj projekta bio pribliZiti matematiku
ucenicima. Matematika kao nastavni predmet u
srednjoj $koli ve¢ini uenika nije omiliena. Vecina
njih shvaéa potrebu za ucenjem i razumijevanjem
matematike, ali ne voli uciti matematiku. Nasuprot
matematici, na listi omiljenih predmeta prilicno je
visoko pozicionirana informatika. Dana$niji sred-
njoskolci vole uditi uz raCunala. Stoga se javila
ideja da se naprave digitalni materijali za ucenje
matematike.

2. Planiranje

Prije pristupanja izradi projekta bilo je potrebno
odabrati u¢enike koji ¢e sudjelovati u projektu. Vo-
diteljica projekta, Sanja Lopari¢, prof. u 2ET; razre-
du, izloZila je svoju ideju o izradi projekta iz mate-
matike te se 14 ucenika tog razreda javilo sa zeljom
da sudjeluju u projektu.

Dogovoreni su termini sastanaka, utorkom nakon
nastave po jedan Skolski sat. Rok izrade zadao je
ravnatelj. Do javne prezentacije projekta bilo je 7
tiedana. Dogovoreno je da ¢e ti sastanci posluziti
za pregled izradenog materijala i za dogovore oko
sliedec¢ih zadataka uc¢enika.

U ovoj se fazi priSlo ozbiljnijoj razradi teme. Do-
govoreno je da ¢e se izraditi matematicki kviz, bez
dodatnih popratnih materijala s pomocu softvera
HotPotatoes. Ucenici se dotada nisu susreli s na-
vedenim softverom pa je prije pocetka izrade kviza
bilo nuzno prouditi dani softver.
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3. Provedba

Sama izrada kviza uslijedila je kroz nekoliko koraka.

1. zadatak bio je osmisliti pitanja za kviz. U toj fazi
sudjelovali su svi u¢enici. Za domacu zadacu
svatko je od njih smislio po 5 pitanja. Na nasem
zajedni¢kom sastanku razmotrili smo tipove pi-
tanja i odlucili se za 15 pitanja s ponudenim
odgovorima. Odabrali smo pitanja za koje je
dovoljno znanje matematike iz osnovne Skole i
neke najosnovnije teme iz prvih dvaju razreda
srednjoskolske matematike. Pri odabiru pitanja
Zelja nam je bila da se kod rjeSavanja kviza po-
takne logicko razmisljanje.

2. zadatak odnosio se na unos pitanja u HotPo-
tatoes. Za taj posao tim se podijelio na ne-
koliko podtimova s razli¢itim zadacima. Jedni
su unosili tekstualna pitanja, jedna grupa je bila
zaduzena za grafi¢ki dizajn podloge, pa grupa
za izradu slikovnog pitanja i grupa ciji je zada-
tak bio na internetu pronaci zvukove i animacije
koje bi se mogle ubaciti u kviz.

3. zadatak bio je objediniti radove navedenih pod-

timova. U ovoj se fazi javilo nekoliko teh-
nickih problema koje su ucenici uspjeli rijesiti

Slika 1. Projektni tim

ukljuGivanjemurad programera, u¢enika Cetvrtog
razreda Dine Santla.

4. Predstavljanje projekta

Prije predstavljanja projekta na zajedni¢kom je sas-
tanku dogovoren nacin prezentacije. Odluceno je
da se projekt kviz prezentira u obliku natjecanja
izmedu dvoje natjecatelja. Da bi se to natjecanje
organiziralo, ¢lanovi projektnog tima su se ponov-
no podijelili u nekoliko grupa s razlicitim zadacima.
Dio je bio zaduZen za organizaciju natjecanja (pri-
prema racunala, projektora i ostale opreme), dio
za fotografiranje, a odabran je i voditelj natjecanja
i njegova dva pomocénika.

Prije predstavljanja kviza javio se problem oko oda-
bira ucenika koji ¢e se natjecati pa je odlu¢eno da
ucenik koji se dobrovoljno javi za svoj trud dobi-
je majicu s logotipom TIOS-a. Zbog zanimljivosti
natjecanja odluc¢eno je da ée protivnik uceniku biti
ravnatelj Skole, ali je taj podatak ostao iznenadenje
sve do same prezentacije kviza.

U ovoj se fazi javila jo$ jedna nova situacija. Javno
predstavljanje projekta pomaknuto je za 3 tjedna
(izmedu su bili proljetni praznici), ¢ime je dobiveno
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jo§ vremena za doradu projekta. Stoga su ucenici
odlucili napraviti web stranicu na kojoj bi kviz bio
dostupan svima. Naknadno je kviz stavljen na web
stranicu Skole.

Link: http://www.tios.hr/7skola/
matematicki _kviz/

5. Valorizacija

Tjedan dana nakon odrzane prezentacije odrzao se
posljednji sastanak tima s ciljem valorizacije projek-
ta. UCenici su iskazali zadovoljstvo takvim nac¢inom
rada. Jedan od ucenika izjavio je: “Nisam znao da
su moiji prijatelji tako pametni. Tijekom projekta od
njih sam naucio jako puno.”

Ucenici su jako dobro ocijenili prezentaciju projek-
ta. Cinilo im se da je prezentacija bila zanimlji-
va, voditelj prezentacije dobro je odradio posao
vodenja, a i samo je natjecanje bilo zanimljivo. Inte-
resantan je bio i rezultat natjecanja jer su i ravnatel|
i uCenik osvaijili podjednak broj bodova.

Slika 2. Prezentacija projekta

UCenici su izrazili Zelju da se $to CeSce rade projek-
ti. Smatraju da bi vrlo korisni bili maniji projekti koje
bi radio maniji broj ucenika i s kra¢im vremenskim
rokovima.
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