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U prethodnom broju MiS-a vidjeli smo
kako treba zapocCeti pisati dokument

u IATXu. U ovom broju naucit ¢emo

osnove pisanja matemati¢kih formula,

koje pakete je za to potrebno ukljuditi i
kojim se naredbama trebamo koristiti.

Odabrali smo nekoliko zadataka (zadatci iz mate-
matike na drzavnoj maturi, viSa razina, lipanj 2017.)
na kojima ¢emo konkretno pokazati kako ih treba
napisati u IATXu. Izvorni IATEX kod prikazan je na
slici 1, a izgled dokumenta za ispis na slici 2. Opi-
sat ¢emo redom sve naredbe koje se u izvornom
kodu pojavijuju.

Nakon uobi¢ajenog definiranja izgleda dokumen-
ta, potrebno je ukljuciti odredene pakete. Primijeri-
ce, paket babel vodi racuna o specifi¢nosti jezika
koji upisujemo unutar uglatih zagrada, a paket in-
putenc omogucuje I&TEXu da pravilno interpretira
znakove koje tipkamo. Paketima amsmath, ams-
fonts i amssymb koristimo se kako bi I&TEX pra-
vilno ispisivao matematicke simbole unutar mate-
matiCke okoline (npr. oznake za binarne operacije,
imena skupova, potencije, korijene. . .). Jos jedan
koristan paket je graphicx koji omogucuje umeta-
nje slika u IXTEX dokument.

Zatim zapocinjemo s pisanjem naseg dokumenta.
Nakon naredbe \begin{document}, najprije za-

pisujemo naslov unutar naredbe \textbf{ 1} jer
Zelimo dobiti podebljani tekst. Isto tako, Zelimo da
naslov bude centriran pa ga zapisujemo izmedu
naredbi \begin{center} i \end{center}.

Sliedecta koristena naredba je \bigskip. Uz po-
mo¢ nje dobivamo razmak izmedu naslova i pr-
vog zadatka. Kada se ne bismo koristili nared-
bom \bigskip, IATEX bi nastavio pisanje teks-
ta odmah nakon naslova i na$§ bi dokument bio
nepregledan. Jedna od okolina kojima se koris-
timo za nabrajanje, odnosno pisanje lista, je oko-
lina \begin{enumerate}, \end{enumeratel.
Ona se od ostalih okolina za nabrajanje razliku-
je po tome $to unutar nje naredba \item omo-
gucava, osim prelaska u novi red, nabrajanje uz
pomo¢ brojeva. Ostale dvije naredbe za nab-
rajanje (itemize i description) koristimo ka-
da umijesto brojeva Zelimo npr. crticu, zvjezdicu
ili tockicu; \item[-] (itemize), odnosno ka-
da zelimo da lista zapone podebljanom rijeci;
\item[rije\v c](description).
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matematika i racunalo

\documentclass[12pt]{report}
\usepackage{graphicx}
\usepackage[cp1250]{inputenc}
\usepackage[¢croatian]{babel}
\usepackage{amsmath}
\usepackage{amsfonts}
\usepackage{amssymb}
\begin{document}
\begin{center}

\textbf{Zadaci iz matematike s mature}
\end{center}

\bigskip

\begin{enumerate}
\item

broja $a$ za koje je

Rije\v site sustav jednad\v zbi:
\begin{equation*}
\begin{cases}
\frac{x+y}{3} -2x = 3 \\
y-x = \frac{1}{2}x+2
\end{cases}
\end{equation*}
\item
Koliko je to\v ¢no iracionalnih brojeva u skupu
$A=\Big\{-5,\frac{-3}{2},0,\sqrt{3},\sqrt[4]{16},i\Big\}$?

\item

Za koji realan broj $t$ vrijedi
$$\frac{\sin x-\sin”*3 x}{1+\cos 2x}=t\cdot \sin x$$

za svaki $x \neq \frac{k\pi}{2}, k\in \mathbb{Z}$?

\item

\1tem
Za koji realan broj $\lambda$ su vektori $\vec{a}=-\vec{i}+7\vec{j}$ i
$\vec{b}=\lambda\vec{i}+4\vec{j}$ okomiti.
\item
Napi\v site jednad\v zbu kru\v znice sa slike:

\begin{center}
\includegraphics[width=6cm]{slikal}
\end{center}

\end{enumerate}
\end{document}

Zadan je izraz
$$\81g(\frac{a+1}{5a a~2}+\frac{2a+2}{a"2-25}: \frac{a+1}{a“2+1ea+25}\Blg)$$
realnog definiran. Odredite

Odredite podru\v cje definicije funkcije $f(x)=\sqrt{4x-x"2}+\log(2x-5)$.

Slika 1. IATgX kod cijelog dokumenta

zagrada stavljamo naredbu \Big. Za
pisanje razlomka koristimo se nared-
bom \frac{}{}, gdje se unutar prve
viti¢aste zagrade upisuje izraz u broj-
niku, a unutar druge izraz u nazivniku.
Za pisanje eksponenta koristimo znak
“~"_ Nakon znaka stavljamo “{}"
i sve §to se nalazi unutar vitiCastih za-
grada bit ¢e eksponent. Takoder, pri-
mijenili smo matematic¢ku okolinu za
slovo a jer je to varijabla i potrebno ju
je pisati ukoseno.

wan

U 2. zadatku zapisan je sustav jed-
nadzbi. Na pocetku se koristimo na-
redbom \item, da bi IATgX automat-
ski zapisao sljedeci broj zadatka. Naj-
prije se koristimo okolinom equation.
To je jo$ jedna okolina za pisanje is-
taknutih matematickih izraza i formu-
la koju upotrebljavamo kada Zelimo
da formule budu numerirane. Kako u
nasem primjeru nema potrebe za nu-
meriranjem izraza jer se kasnije nigd-
je ne pozivamo na njega, nakon na-
redbe equation dodajemo znak “*”
Na taj nacin izbjegavamo numerira-
nje formule zapisane unutar okruzenja
equation. Da bismo dobili izgled
sustava dviju jednadzbi s dvjema ne-
poznanicama, (vitiCastu zagradu s lije-
ve strane jednadzbi) koristimo se ok-
ruzenjem cases. Primijetimo ovdje
“\\", naredbu za prelazak u novi red.

U 3. zadatku zapisujemo skup eleme-
nata A. Ovaj izraz piSemo unutar dva
znaka “$” jer Zelimo da matematicki
tekst bude unutar obi¢nog teksta, tj.
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Matematicki tekst se u I&TEXu piSe izmedu znako-
va “$". Isto tako, mozemo se koristiti i okruzenjem
\begin{math}, \end{math}. Primijetimo da je
izraz u 1. zadatku naSeg primjera zapoceo i zavrsio
duplim znakom “$”. To je zbog toga jer smo Zeljeli
da formula stoji istaknuta u sredini zasebnog retka.
Na taj nacin dobiva se na preglednosti dokumenta.
S obzirom na to da je matematicki izraz unutar zag-
rada visok, trebaju nam vece zagrade. Zato ispred

nema potrebe za prelaskom u novi red. Da bi
IATEX zapisao vitiCastu zagradu, koristimo se na-
redbom \{, odnosno \}. Nova naredba kojom se
ovdje koristimo je naredba \sqrt [1{}, naredba
za pisanje n-tog korijena. Na primjer, ako Zelimo
napisati V16, pisat éemo \sqrt [4]1{16}.

U zadatku broj 4, ponovno se koristimo Cetirima
znakovima “$” za pisanje matemati¢kog teks-
ta jer je potrebno da se izraz nalazi zasebno,
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u novom redu. Nove nared-
be koje se ovdje pojavljuju su
\sini\cos te naredba za znak
mnozenja, \cdot. Za znak "#£"
koristimo se naredbom \neq, a
za konstantu 7 naredbom \pi.
Da je k element iz skupa cijelih
brojeva, pidemo k\in\math-
bb{Z}, gdje naredbom \in
piSemo znak “€”, a naredbom
\mathbb{Z} piSemo ime sku-
pa Z u posebnom fontu za oz-
nacavanje skupova.

U 5. i 6. zadatku osim ve¢ spo-
menutih naredbi koristimo se i
naredbama za pisanje logarita-
ma \log, za pisanje vektora
\vec{} i naredbom za varijablu
A, \lambda.

U 7. zadatku umetnuli smo sliku
kruZnice u koordinatnom susta-
vu. Za umetanje slike koristimo
se naredbom \includegra-
phics [1{}. Unutar uglatih za-
grada zapisali smo (neobave-
zan) parametar width i njegovu
vrijednost (skaliranje Sirine slike
koja je potrebna). Parametri ko-
jima se takoder mozemo koris-
titi uz ovu naredbu su height
(visina), scale (i visina i Sirina),
angle (rotacija), trim (reza-
nje)... Unutar viticastih zagrada
piSemo ime slike, odnosno ime
pod kojim je ta slika spremljena
na nasem racunalu.

Umijesto da se slika umecée u dokument naredbom,
IATEX takoder ima moguénost “crtanja” slike. Up-
ravo Ce “crtanje” razlicitih geometrijskih likova, ko-
ordinatnog sustava i grafova, biti tema naseg slje-

deceg Clanka.

Zadaci iz matematike s mature

. Zadan je izraz

a+1 2a+2 a+1
(5a—a2 = L a2+10a+25)

za sve vrijednosti realnog broja a za koje je definiran. Odredite brojnik

do kraja skrac¢enog razlomka nakon provedenih racunskih operacija.

. Rijesite sustav jednadzbi:

%—2:&6:3
y—z=%a:+2

. Koliko je totno iracionalnih brojevau skupu A = {—5, 32,0,v3, V16, i}?

. Za koji realan broj t vrijedi

sinz —sin®z

1+ cos2z

za svaki x # %",k e Z?

=t-sinz

. Odredite podrucje definicije funkcije f(z) = v4z — 22 + log(2z — 5).
. Za koji realan broj A su vektori @ = —i + 7j i b = Ai + 4] okomiti.

. Napisite jednadzbu kruznice sa slike:

Slika 2. Izgled cijelog izlaznog dokumenta

=

W

Evo, gospodo Matié, stigli su vasi nalazi...
...izgleda da ste alergi¢ni na LaTeX!
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